AST205 Bilgisayar Programlama Ankara U. Fen Fakiiltesi Astronomi ve Uzay Bilimleri

ALGORITMA

Algoritma; her tlir ayrinti goz Oniine alinarak bir problemin ¢6ziim ydnteminin adim adim
yazilmasidir. Bu bir diizen i¢inde yapilir. Maddeler halinde siralayacak olursak;

1- Algoritmanin bir baglangici ve bir sonu olmalidir.

2- Islem akis1 aksi belirtilmedigi taktirde yukaridan asagiya dogrudur.

3- Her bir adimda tek komut ya da tek islem yazilmalidir.

4- Girdiler veya ¢iktilar bulunmalidir.

5- Her islem adiminin bir satir numarasi olmalidir

6-

7- Bir algoritma icerisinde tekrarlanan igslemler varsa bu islemleri ayri.ayr1 yazmamiza gerek
yoktur. Tekrarlanan islemi bir kez yazip bu islemi yeniden yapacagimizda islemin oldugu
satir numarasi vererek iglemin yapilacagi adima geri doniis saglanabilir.

8- Aritmetik islemlerde kullanilan = in anlami sag taraftaki islemlerin yapilip sol taraftaki
degiskene atanmasi anlamindadir.

Degisken

Bilginin bilgisayar belleginde saklanmasi olayidir. Temsili olarak bilginin saklandig1 alana
hiicre denilir. Bu hiicreye bir isim verilir ve bu isimle anilir.

Kagidiniza matris seklinde kiiciik kutucuklar ¢izelim. Bu kutucuklarin igerisine sayi,
harflerden ya da her ikisinden olusan bilgiler yazalim.

Ayse Kerem 23
Giil 35 Giil
No:21 23 Atmacal5

Simdi burada her kutucugun bir isminin olmasi gereklidir. Kutucuklarda dikkat edilirse iki
adet 23 sayisi, iki adet de Giil ifadesi var. Bu ifadeler farkli anlamlar tagimaktadir. “Giil”
ifadelerinden birisi insan ismi iken diger bir ¢icek ismidir, ama hangisi ?

Bu karisikligi 6nlemek icin kutucuklarin birer isimleri olsaydi.

Yaz
Anza Eerem |23\ 1
fGiil 33 Gil —T— figek
No21 23 . Atmacall
adi \
gun

Artik kutucuklar: karigtirmak gibi bir durum s6z konusu degildir.
Adi1 kutucugunda ne var?

Cigek kutucugunda ?

Bugiin ayin kagidir denildiginde giin kutusu buna cevap verecektir.

Degisken Tiirleri

Yukarida bahsettigimiz kutucuklarin icerisine koyacagimiz bilginin tiiriine denilir. Simdilik
iki tiirlii bilgiden bahsedecegiz. Bunlar;

Sayisal bilgi: 0 ile 9 arasindaki rakamlardan ve sadece nokta isaretinden olugmaktadir.

String bilgi (alfasayisal): Harfler, simgeler, noktalama isaretleri, bosluk ve rakamlardan
olusmaktadir.
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Degisken Tanimlama:

Algoritma yazmaya baslarken bilgilerin mutlaka bir degiskende saklanmasi gereklidir.
Bundan dolayr hangi tir bilgi saklanacaksa oOncelikle bellekte ona yer ayirmamiz
gerekmektedir.

Ornegin 0.20 litre su tasimak istenirse, bir su bardagini ziicaciyeden almaniz getekmez mi?
Bu suyu tasimak i¢in siizge¢ alir misiniz ? Fakat bir miktar nohut i¢in bardak ya da siizgeg
alinabilir. O zaman ise baslamadan Once tasiyacagimiz nesne i¢in dogru kabi segcmemiz
gereklidir. Bu isleme de tanimlama denilmektedir.

Bellekte saklayacagimiz bilgi sayisal bilgi ise su sekilde; 6rnegin boy bilgisi i¢in
Boy=0

Kisi adresini bellekte saklayacak olursak ta
Adres="" ya da
Adres="degol cad. no:5”

Seklide yazilarak iki degisken i¢in bilgisayar belleginde yer ayirt etmis oluruz. Burada yapilan
islem bir kutucuk olsun adi boy, bilgi tiirii de sayisal olsun denilmistir. Sayisal bilgiler
tirnaksiz, string bilgiler tirnakli olarak yazilir.

Degiskene deger atama

Algoritmada bir degisken tanimlanirken ayni’ zamanda da igerisine de ilk degeri atanmis
olmaktadir. Boy=0 denildiginde sayisal bir degisken ve ayn1 zamanda da igerisinde sifir olsun
denilmistir.

Boy=0

Boy=25

Ardr ardina iki satir yazildi, bunlardan ilki degiskeni tanimlama ve deger atama, ikincisi de
onun degerini degistirme yani atama yapilmis oldu.

Degisken isimlendirme:

Degiskenlere isim verilirken bazi kurallara uyulmasi gereklidir. Bu kurallardan bazilar
programciligin bazilart da daha diizenli program yazabilmek i¢in bizim koyacagimiz kurallar
olacaktir.

1) Turkce karakter kullanilmaz . orn:1,S,0,C...

2) Ozel karakter kullanilmaz. :, $, !, (,) ...

3) sadece _ kullanilabilir. Ornek: sayi_1

4) degisken ismi i¢indeki bilgiyi animsatmali.

Ornek; s="Demircan” —>yanlig isimlendirme

soyadi="Demircan” ->dogru
5) Eger birden fazla kelimeden olusuyorsa ilk kelime hari¢ diger kelimelerin ilk harfleri
biiyiik olmal.

Ornek:
ogrdogumyeri-->yanlis isimlendirme
ogrDogumY eri-->dogru isimlendirme
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Iliskisel operatérler (kiyaslama)

kiictktir <
bliytiktiir >
biiyiik yada esit >=
kiigiik yada esit <=
esit =
esit degil <>
Kosul ifadeleri

Algoritma yapilarinda ¢ogu zaman belli kosullar saglandigi siirece” gecerli olan durumlar
vardir. Bu giinliik hayattaki problemlerde de boyledir. Ornegin_yagmur yagiyorsa semsiyeni
ac. Bu tip ifadeler

Eger kosul ise islem

Eger kosul ise islem1 degilse islem2

gibi kullanilir. Bu, programlama dillerinde IF deyimine karsihk gelir.

“Eger” den sonraki kosulun sonucu dogru ise “ise” den sonraki, yanlis ise “degilse” den
sonraki iglem yapilir.

Ornek:

Sayi=5 sayi kutucuguna 5 degeri konulmus olsun

Eger sayi>3 ise x=5

Burada sayi degiskeni igerisinde 5 oldugu ig¢in sayi>3 durumu da saglandigi i¢in x degiskenin
yeni degeri artik 5 olmustur.

Ornek:

Sayi=5

Eger sayi>6 ise x=25 degilse x=20

Burada sayi degiskeni, 6 sayisindan biiylik olmadig1 i¢in X in yeni degeri 20 olacaktir.

Mantiksal Baglaclar

Birden fazla kosul ifadesi var ise, bunlar ve/veya baglaglar1 kullanilarak baglanirlar.
Bir kisiye birden fazla soru ydneltecekseniz, bu durumda sorulariniz arasina “ve
baglaglar1 konulmasi gerekir.

%9 <e

veya”

Ornek:

Tek soru sorulursa :'Hava sicakligi 25 den fazla m1 ? Beklenilen cevap ya EVET, yada EVET
DEGIL olmalidir! Algoritma diliyle sorumuz asagidaki olmalidir.

Eger sicaklik>25 ise

iki soru sorulursa: Hava sicakligi 25 den fazla ve nem 60 n iistiinde mi ? Burada dikkat
edilirse iki/soru “ve” baglaciyla birlestirildi. Beklenen cevap her bir soru i¢in ayri olacak,
sonugta her iki cevabin da birlestirilerek tek cevabi olmalidir. Algoritma diliyle

Eger sicaklik>25 ve nem>60 ise

Seklinde yazilir.

Her zaman “eger” ifadesinde kosullarin sonucunda bir tane cevabi olmalidir. Bu ya EVET dir,
yada EVET DEGIL dir.

Ornek:

Bir kisinin kilosu 60 dan biiylik ve 80 den kiigiik ifadesinin karsilig1
Eger 60<kilo<80 ise ... seklindeki yazim yanlistir.
Eger kilo>60 ve kilo<80 ise ... seklindeki yazim dogrudur.
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Ornek:

Bir 6grencinin vize notu 50 veya 55 ise ifadesinin karsilig1

Eger vize=50 veya 55 ise ... seklindeki yazim yanlistir.
Eger vize=50 veya vize=55 ise ...  seklindeki yazim dogrudur.

Algoritmada matematiksel islem
Toplama +, ¢ikarma -, bdlme / , carpma *, iis alma ” igaretleriyle gosterilir.

Ornek:

Sonuc=2*3+1/2 isleminde 8.5 degeri sonuc degiskenine atanir.
x=2"4 isleminde x degiskenine 16 degeri atanir.
Sayac teknigi

Bir degisken, kendisinin 6nceki degeri {izerine bir say1 eklenerek olusan yeni degerinin yine
kendisinde saklanmasi istenir. Bu teknige sayac teknigi denilir.

Degiskenimize sayac ismini verelim.

Sayac=10 denildiginde sayac degiskeninin degeri 10.0lmus olur.

Sayac=11 denildiginde yeni degeri 11 olur. Peki biz sayac i¢indeki degere 1 ekleyerek yeni
degerini elde etmek istersek;

Sayac+1 denildiginde, sayacin onceki degeri 11 idi, bu degere 1 ekledik ve 12 sayisini elde
ettik. Bu 12 sayisin1 da bir degiskende saklamak istiyoruz, bunun adi toplam olsa
Toplam=sayac+1 yazmaliy1z. Toplam degiskeninin degeri 13 oldu.

Peki bu 13 sayisini toplam degiskeninde degil de sayac degiskeninde saklamak istersek, esit
isaretinin sol tarafina sayac yazmamiz yeterli olacaktir.

sayac=sayac+1 artik sayac degiskeninin yeni degeri 13 olmus olur. Burada matematiksel
olarak diistiniilmemelidir. Zira boyle bir esitlik s6z konusu degildir. Bu yazim teknigine sayag
teknigi denilir.

suyun akis yoni

¢ pervane sayac=sayac+l

Soldaki sekilde goriildiigii gibi suyun pervanenin kanatlarina garparak olusan dénme eylemi,
su sayacinizin artmasina sebep olacaktir. Sagdaki sekilde ise programin her islemi yaptiginda
sayacinizin degeri hep bir artacaktir. Bu iki dongiisel harekette, sayac=0 baslangic degeri
olmak kaydiyla, araya bir kosul koyabilir miyiz?
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Eger sayac<10 ise devam degilse dur sayac=sayac+l

Bu dongiisel eylemde bir tur atilacak, sonra sayac’in degeri kontrol edilecek, kosul
saglantyorsa donmeye devam edilecek, ne zaman ki saya¢’in degeri 10 oldugu anda islem
duracaktir.

Ik tur : sayac=sayac+1 isleminin sonucu 1, peki 1<10 mii, evet donmeye devam,
Ikinci tur : sayac=sayac+1 isleminin sonucu 2, peki 2<10 mii, evet donmeye devam,
Dokuzuncu tur:sayac=sayac+1 isl. Senucu 9, peki 9<10 mii, evet donmeye devam,
Onuncu tur  :sayac=sayac+l1 isl. Sonucu 10, peki 10<10 mii, hayir donme duracak.

Dikkat edilirse 10 kez tur atilmis oldu.

Sayag¢ tekniginde, matematiksel operatore' gore isimlendirilir. + olursa toplama sayaci, *
(carp1) olursa ¢arpim sayaci olarak isimlendirilir.

Ornek:
Carpim=carpim * 3 Bu islemde 3 ve katlari elde edilir.
Sayi=sayi — 10 Bu islemde 10 ar eksiltilir.

Algoritmada cikti islemi
Algoritmada sabit bit string ifade yada hesap edilen sonuglarin ekrana yazdirilmasina ¢ikti
islemi denilir. Bu islem i¢in kullanilan komut YAZ dir.

Ornek:

YAZ “Selam” ifadesinin sonucunda ekranda Selam ifadesi goriintiilenir.
Ornek:

YAZ 3+4 ifadesinin sonucunda ekranda 7 ifadesi goriintiilenir ve siradaki

adim isleme tabi tutulur.

Algoritmada girdi islemi
Algoritmada kullanicinin klavyeden bilgi girmesi isteniyorsa buna girdi islemi denilir. Bu
islem i¢in kullanilan komut GIR dir.

Ornek:

Gir sayi ifadesi igleme alindiginda klavyeden bir bilgi girilmesi ve ardindan da ENTER
tusuna basilmasi i¢in kullanict beklenir. ENTER dan 6nce girilen bilgi ilgili degiskenin igine
aktarilir ve siradaki adim isleme tabi tutulur.
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Soru: Klavyeden girilen iki sayinin toplamini ekrana yazdiriniz.

Cozim:

A10: Basla

A20: sayil=0

A30: sayi2=0

A40: gir sayil

AS50: gir sayi2

A60: yaz sayil+sayi2

A70: son

Bu soruda kullanicidan iki say1 istenmektedir. Bu nedenle 20 ve 30. adimda iki sayisal
degisken tanimlanmistir. A40 a gelindiginde beklenir, kullanict 5 sayisini tuslar ve ardindan
enter’a basilir, A50’ye gelinir yine kullanici klavyeden 9 tusuna ardindan enter’a basar.
Otomatik olarak siradaki adim A60 dir. Bu adimda yapilmasi gereken iki degigkenin i¢inde
bulunan degerler toplanir ve ekrana yazdirilir. 5 ve 9 toplanir ve ekranda 14 sayisi
goriintiilenir.

Soru: Klavyeden girilen 6grenci ismini ekrana yazdiriniz ?

Cozim:

A10: Basla

A20: isim=""

A30: Gir isim

A40: Yaz isim

AS50: son

Bu soruda istenilen sadece klavyeden bir isim girilecek ve onu ekrana yazdiracak
algoritmadir. 20. adimda degisken tanimi yapilmistir, 30 da klavyeden Yahya yazilmis ve
ardindan enter’a basilmistir. Otomatik olarak program bir alt satir olan A40 gelmistir. Bu
adimdaki komut ise isim degiskeninin i¢inde ne varsa onu ekrana goriintiile demektedir ve
ekranda Yahya ifadesi goriintiilenecektir.

Soru: Klavyeden girilen 5 sayiyi toplayarak ekrana yazdiriniz.
Coziim:

A10: Basla

A20: sayil=0

A30: sayi2=0

A40: sayi3=0

AS50: sayi4=0

A60: sayi5=0

A70: Gir sayil

A80: Gir sayi2

A90: Gir'sayi3

A100: Gir sayi4

A110: Gir sayi5

A120: toplam= sayil + sayi2 + sayi3 + sayi4 + sayi5
A130: Yaz toplam

A140: Son

Dikkat edilirse ¢6ziim biraz uzun oldu. Soruda 5 say1 denilmektedir, ya bu 100 say1 olsaydi !
Bu ¢oziimde benzer satirlar yer almaktadir. 5 tane sayi degiskeni tanimi, 5 tane de gir ifadesi
var.

Bu tiir sorular i¢in klasik 6rnegimiz olan stirahi ve bardak olayi ile anlamaya c¢alisalim.
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Senaryo 1: 5 adet bardak ve siirahi alinir. 5 adet bardak doldurulur ve siirahiye bosaltilir.
veya

Senaryo 2: Bir bardak ve siirahi alinir, 5 kez bardagi doldur bosalt yaparak siirahide 5 bardak
suyun birikmesi saglanir.

Bu iki senaryoyu sinifta yorumlayalim ...

Boylesi durumlarda bir degiskenle islemin tekrar edilmesi programcilik mantigi ile
uyusmaktadir.

Tekrarlama isleminde eger ve git deyimleri kullanilacaktir. “Eger” ile mukayese edecegiz,
istegimiz gergeklesmedi ise git komutu ile tekrarlanmasi gerekemislemlerin bas tarafina
gonderecegiz. Cozlimil yeniden yazalim;

A10: Basla

A20: sayi=0

A30: sayac=0

A40: toplam=0

AS50: sayac=sayac+1

A60: Gir sayi

A70: toplam=toplam + sayi

A80: Eger sayac<S5 ise Git A50

A90: Yaz toplam

A100: Son

Bu ¢oziimde 5 say1 degil de 100 say1 dahi olsa tek yapilmasi gereken A80’de 5 yerine 100
yazmak yeterli olacaktir.
Burada tekrar edilmesi gereken satir A60 ve A70 dir. Tekrarlama isleminin kag¢ kez yapilmasi
gerektigini A50 saymaktadir. Tekrarlama islemini kontrol edecek satir A80 dir. Burasini
sinifta biraz daha agalim.

Soru: 1 den 1000 a kadar olan sayilarin toplamini bularak ekrana yazdiran algoritma yaziniz.
(Coziim: Bu soruda 1 ile 1000 arasindaki sayilar kullanilacaktir. Bu sayilar ardisik ve elde
edilmesi kolay oldugundan klavyeden girilmeyecektir. Aksine klavyeden girdirmek hatal
olacaktir. Diisiiniin; birisi sizden 1000 e kadar tek tek sayar misimiz seklinde bir istekte

bulunsun. Siz 1, 2, 3, ... seklinde saymaya baglar misiniz, yoksa karsinizdaki kisiye her
defasinda bir say1 sdyleyeyim mi dersiniz !!!!

A10: Basla

A20: sayac=0

A30: toplam=0

A40: sayac=sayac + 1

AS50: toplam = toplam + sayac

A60: Eger sayac<1000 ise Git A40

A70: Yaztoplam

A80: son

Burada tekrarlama isleminin baslangict A40, kontrolii de A60 da yapilmaktadir. Bu islemi
sinifta tartigalim.
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Soru: Bir ile 1000 arasindaki sayilardan ¢ift olanlar1 ekrana yazdiriniz.

(Cozlim: Bu soruda da klavyeden say1 girilmeyecektir. Ciinkil sayac mantigiyla bu sayilari elde
edilebilmektedir. Sayac degiskeni sifirdan baslayarak 2’ser artimlarla ilerlerse, ¢ift sayilar
elde edilmis olur.

A10: Basla

A20: sayac=0

A30: sayac=sayac + 2

A40: yaz sayac

AS50: Eger sayac<1000 ise Git A30

A60: Yaz toplam

A70: son

Soru: Klavyeden girilen 100 adet say1 igerisinde tek olanlar, ¢ift olanlar ve sifir olanlarin
adetleriniz bularak ekrana yazdiriniz.

Coztiim: Bu soruda klavyeden tek tek sayilar girilecektir, her giristen sonra bu say1 kontrol
edilecek, hangi gruba giriyorsa onun adedi bir artirilacaktir. Bu islem 100 tane say1 girilene
kadar devam edecektir. » isareti (iis alma) yardimiyla -1 ‘in {issiine yazilan say1 tek olursa,
sonuc negatif, aksi durumda pozitif olacaktir.

A10: Basla

A15: sayi=0

A20: sayac=0

A21: tsayac=0 tek sayilar1 saymasi igin
A22: csayac=0 cift sayilar1 saymasi i¢in
A23: ssayac=0 sifirlar1 saymasi igin

A30: Gir sayi

A35: sayac=sayac + 1

A40: Eger (-1)"sayi<0 ise tsayac=tsayac+1
A41: Eger (-1)"sayi>0 ise csayac=csayac+1
A42: Eger sayi=0 ise ssayac=ssayac+1
AS50: Eger sayac<1000 ise Git A30

A60: Yaz csayac, tsayac, ssayac

A70: son

Fonksiyonlar

Programlama dillerinde, sik kullanilan islemler bir modiil haline getirilmistir. Bu modiile;
procedure, alt program, subroutine, fonksiyon, action, event gibi farkli isimler verilmektedir.
Bizde bu tanimlara bir ilave yapalim. Bilim yada is diinyasinda bazi isler rutin hale gelmistir.
Bu rutin islemleri dogru ve hizli sekilde, her kullanan kisiye ayni1 sonucu vermesi onemli
ozellileri arasindadir. Basit bir 6rnek vermek gerekirse; pasta ustasi her giin kek yapmaktadir.
Yildiz seklindeki keki el yordamiyla yapmasi mi, yoksa metal bir yi1ldiz kalib1 kullanmas1 m1
daha dogru olacaktir. Demek ki, sik kullanilacak islemler kalip haline getirilir, “bir kez yaz,
defalarca kullan”.

Kullanacagimiz programlama diline 6zgii ylizlerce hazir fonksiyonlar bulunmaktadir. Bu
derste bunlardan bazilar1 kullanilacaktir.

Mid(), len(), val(), str(), \, & fonksiyonlar1 kullanilacaktir.

Mid(): Metinden parca almaya yarayan bir fonksiyondur. Bu fonksiyon 3 deger alir, geriye
string deger verir.
Mid(metin,m,n) metin: string ifade, m baslangi¢ sayisi, n: adet
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Ornek:
Mid(“Oya top oyna”,2,2) sonug “ya’ olacaktir.
Mid(“Yahya”,2,3) sonug “ahy” olacaktir.

Ornek:
isim="Yahya Demircan”
mid(isim,1,7) sonug “Yahya D” olacaktir. Boslukta bir karakterdir.

Ornek:

i=3

k=11

mid(“Ankara Universitesi”,i,k) sonu¢ “Ankara Univ” olacaktir.

Len() : String ifadenin ka¢ karakterden olustugu bulan fonksiyondur. String ifadede bosluk
karakterinin de sayildigi unutulmamalidir.

Ornek:

Len(“Ali fis topla™) sonug 13 olacaktir.
Ornek:

Adres="degol cad. No:5 tandogan”

Len(adres) sonug 24 olacaktir,

Soru: Klavyeden girilen 6grenci isminin ilk 3 karakterini ekrana yazdiriniz.
Coziim:

A10: Basla

A20: isim=""

A30: gir isim

A40: Yaz mid(isim,1,3)

AS50: son

Soru: “Ankara” kelimesinin harflerini alt alta sekildeki gibi yazdiriniz.
Coziim:

A10: Basla A
A20: sehir="Ankara”

A30: sayac=sayac+1

A40: Yaz mid(sehir,sayac,1)

AS50: Eger sayac<len(sehir) ise git A30
A60: son

Yaz komutu her ¢alismasinda alt alta yazdirir.

RIS

o
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Soru: Klavyeden girilen cimledeki kelime sayisini bularak ekrana yazdiriniz.
(Cozliim: Bir ciimlede normal sartlarda kelimeler arasinda bir bosluk yer alir. Bosluk sayis1
bulunursa ¢6ziime ulagilir.

A10: Basla

A20: cumle=""

A25: kelmeSay=0

A26: uzunluk=0

A30: sayac=0

A40: gir sayac

AS50: uzunluk=len(cumle)

A60: sayac=sayac+1

A70: Eger mid(cumle,sayac,1)=" “ ise kelimeSay=kelimeSay+1

A80: Eger sayac<uzunlukise git A60

A90: yaz kelimeSay+1 e neden 1 eklendi ?
A100: son

99 ¢

Val(): Bu fonksiyon rakamlardan olugsmus string ifadeyi sayisal hale doniistiiriir. ,string ifade
rakam degilde bunun disindaki karakterlerden birisi olursa sonug sifirdir.

Ornek:
Val(“321”) sonug¢ 321 sayisidir.

Ornek:
Sayi="344"
Val(sayi) sonug 344 sayisidir.

Ornek:
Val(“onbir”) sonug 0 sayisidir.

Ornek:

Val(“Ankara”) sonug 0 sayisidir.

Str(): Bu fonksiyon sayiy1 stringe doniistiirerek string fonksiyonlarin kullanilmasina olanak
saglar.

Ornek:

Str(25) Sonug string “25” olmaktadir. Bu say1 degildir.

Ornek:

Numara=34534

Str(numara) Sonug¢ string “34534” halini almaktadir. Numara

degiskeni halen sayisaldir. Sadece i¢indeki bilgi alinmis stringe doniistiirilmiistiir.
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Soru: Klavyeden girilen sayinin rakamlar1 toplamini ekrana yazdiriniz.

(Coziim: Say1 stringe doniistiiriiliir, rakamlar tek tek ele alinir, sayiya dontstiiriiliir ve toplami
bulunur.

A10: Basla

A20: sayi=0

A25: sSayi=""

A26: uzunluk=0

A28: toplam=0

A30: sayac=0

A40: gir sayi

A45: sSayi=str(sayi) sayi i¢indeki deger alinir, stringe doniistiriiliir
AS50: uzunluk=len(sSay1i)

A60: sayac=sayac+1

A70: toplam=toplam+val(mid(sSayi,sayac,1)) alinan basamak sayiya doniistiirtiliir
A80: Eger sayac<uzunluk ise git A60

A90: yaz toplam

A100: son

\: Bu isaret bir fonksiyon gibi davraniry’ Bir: saymim diger bir saytya boliimiinden olusan
boliimiin tam kismini verir. Tam bolme olarak bilinir. Normal / isleminde boliim kesirlidir.
Ornek:

3\2  sonug I dir.

7\3  sonug 2 dir.

7/3 sonug 2.33 diir.

Soru: Iki basamakli sayilar igerisinde 7’nin katlarin1 ekrana yazdiriniz.

Coziim: Bu sorunun iki farkli ¢oziimit'mevcuttur. iki basamakli sayilar 10 dan baslar 99 kadar
devam eder. Burada \ isaretini kullanarak ¢oziime gidelim.

A10: Basla

A20: sayac=0

A30: sayac=sayac+l

A40: Eger sayac/7=sayac\7 ise Y.az sayac

AS50: Eger sayac<99 ise git A30

A60: son

&: Bu fonksiyon string ifadeleri birlestirmek i¢in kullanilir.

Ornek:

Adres1="Dogol cad”

Adres2=" No:5 tandogan”

Adres= adres1 & adres2 iki bilgi birlestirilip adres degiskenine atanmistir.

Soru: Klavyeden ayr1 ayri girilen ad ve soyadin arasina bir bosluk koyarak ekrana yazdiriniz.

Coziim:
A10: Basla
A20: ad=""

A30: soyad=""

A40: butun=""’

AS50: Gir ad

A60: Gir soyad

A70: butun=ad & “ “ & soyad
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A80: Yaz butun
A90: son

Soru: Klavyeden girilen climlenin kelimelerini alt alta yazdiriniz.
Cozliim: Bu ¢oziimde ciimledeki bosluklardan yaralanilacaktir.
A10: Basla

A20: cumle=""

A30: uzunluk=0

A40: sayac=0

AS50: Gir cumle

A60: sayac=sayac+1

A70: kelime=kelime & mid(cumle,sayac,1)

A80: Eger mid(cumle,sayac,1)="“ ise yaz kelime

A90: Eger mid(cumle,sayac,1)="“ ise kelime=""

A100: Eger sayac<len(cumle) ise git A60

A110: son

9% ¢

Bu satir neden ?

Akis Semasi
Bir problemin ¢6zliim asamalarinin sekillerle ifade edilmesidir. Akis semasinda kullanilan
sekiller asagida verilmistir.

Basla ve son ifadelerinde kullanilir.

Klavyeden bil girisi i¢in kullanilir, Gir komutu yerine geger.

Islem ifadelerinde kullanilir.

Karar verme ifadelerinde kullanilir. “Eger” deyimi yerine geger.
Ekrana cikt1 islemlerinde kullanilir. “Yaz” komutu yerine kullanilir.
Baglanti noktalarinda kullanilir.

—>

4_

Y onlendirmelerde kullanilir.

Soru: Bir ile 10 arasindaki tamsayilarin karelerini ve kendilerini ekrana yazdiran algoritmanin
akis semasini ¢iziniz.

Coziim:
@

Sayac=0

v Sayac, Sayac"2

Sayac=sayac+1

>
<

y

Sayac=sayac+1 E

Sayac<10

® :
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