AST217 Bilgisayar Programlama

Python
Derlenmeden galistirilabilen popiler programlama dilidir, boyle dillere script (betik) diller denilir.
Derlenen dile 6rnek olarak c verilebilir. C de yazdiginiz bir program parcasi dnce yerel makine koduna
cevirilir, sonra calistirilir.
Odev: a- Baska hangi script dilleri var?
b- Derlenen baska hangi programalama dilleri vardir ?

Python platform bagimsiz bir dildir. Yazdiginiz programin fazla degisiklige gitmeden windows, linux ya
da mac te calistiriliyor olmasidir.
Python ile neler yapilabilir:

e Web uygulamalari (sunucu tarafi)

o Verianalizi

e Robotik uygulamalar

e Yapay zeka ve makine 6grenimi

e  Oyun gelistirme

e  GOrintl isleme

e Sistem komut dosyalari olusturma
gibi bircok yazilim alanlarinda kullanilan 6grenilmesi kolay, anlasilabilir ve daha kisa kodlara sahip bir
dildir.
Python Kurulumu
Pythonda program yazmak ve calistirmak igin cesitli ortamlar mevcuttur.
isletim sistemine kurulabildigi gibi online web tabanli python yorumlayici siteler mevcuttur.
Komutlari yazmak icin bir editor kisitlamasi yoktur. Metin editériinde yazilabildigi gibi, gelismis editor
(IDE) ler mevcuttur.
https://www.python.org/ adresinden kullanidiginiz isletim sistemine uygun olan dosya indirilip
kurabilir.
Python da kisa komutlari ¢alistirmak i¢in ptyhon komut satiri kullanilabilir, ama ¢ok satirli program
yazilacaksa bir editorde komutlari yazip calistirmak daha avantajhdir. Hatalari goriip diizenlemek
daha hizli olacaktir.
Ptyhon komut satiri igin isletim sistemi komut satirina “cmd” ile ¢ikilr.
C:\users\name\python
yada
C:\users\name\py
Yazilarak python komut satiri agilir. Komut satiri artik “>>>" seklinde goériinecektir. Basit bir 6rnek
verilirse;
>>> print(“merhaba dunya”)
Ekrana
Merhaba dunya yazacaktir.
Eger blok program yazilacaksa bir text editorden yararlanmak gerekir, biz dersimizde “notepad++"
kullanacagiz.
Ayni komutu editérde yazip, merhaba.py olarak kaydedelim ve isletim sistemi komut satirinda
C:\users\name\python merhaba.py
Yazarak galistiralim.
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Python Syntax (Yazim kurallari)

Pythonda bloklama icin herhangi bir karakter kullanilmaz, girintilerle bloklar olusturulur.

Diger dillerin cogunda soyle yazilir; Pythonda ;

if(a>2) if a>2:

{ Print(“a degeri 2 den blyuktir”)
Print(“a degeri 2 den blyuktir”) Print(“Bitti”)

}

Print(“Bitti”)

Ekrana yazdirma
Sabit ifade ya da degisken igerigini ekrana yazdirmak igin print() komutundan yararlanilr.
Ornek:

x=5

adi="yahya"

print(x) #ekrana 5
print(adi) #ekrana yahya
print(x,adi) #ekrana 5 yahya
Ornek:

x="Ankara “

y="Universitesi ”

z="Fen Fakultesi”

print(x+y+z)  #ekrana Ankara Universitesi Fen Fakiiltesi

Python da Degiskenler
Pythonda degisken tanimi ayrica yapilmaz, degiskene bir deger atandiginda tanimlanmis olur.

Diger dillerin gogunda soyle yazilir; Pythonda;
int x=3 x=3
String adi="yahya” adi="yahya"”

Degisken isimlendirme;

e Degisken adi bir harf veya alt cizgi ile baslamalidir (Onerilen harfle baslamasi),

o Degisken adi bir sayi ile baslayamaz (Yanhs 6rnek: 1sayi),

o Degisken adinda harfler (Az), rakamlar(09) ve _ (alt ¢izgi) icermelidir,

o Degisken adlari buyuk/kiictik harfe duyarlidir (adi, ADI, Adi tg farkh degiskendir)

e Degisken adlarinda TR karakter, bosluk, 6zel karakterler kullanilmaz (adi hatali, dogrusu adi
olmalidir)

e Degisken adlari python komutlarindan herhangi birisi olamaz (Ornekler not, val, str, print...)

Degiken adlari bir cok kelimeden olusacaksa, daha okunakli ve hemde dikkati cekmesi agisindan

kelimelerin ilk harfleri biyik yazilmasi onerilir.

Ornek ogrenci numarasi igin;

ogrenciNo, ogrNo, ogrNumara, ogrenciNumara gibi yazilmahdir.
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Degiskene Deger Atama

x="Elma”

y="armut”

z="kiraz"

seklinde her satirda yazilabilecegi gibi tek satirda da yazilabilir.
Ornek:

x,¥,z="elma”,”armut”,”kiraz”

Ayni deger birden fazla degiskene de atanabilir.
Ornek:

x=y=z=100

Bir liste elemanlarini da degiskenlere aktarilabilir.
Ornek:

meyveler=[“elma”,”armut”,”kiraz”]
X,¥,z=meyveler

Bellek Sizintisi (Memory Leak)

Bir uygulamanin bellek harcarken kullandigi bellegi isi bitince isletim sistemine geri veremedigi duruma
denilir. is bitince serbest birakilmasi gerekirken hala tutuluyor olmasi, RAM deki bellek miktarini asiri

sisirecek ve sistemin ¢okmesine sebep olacaktir. Bellek sizintisi tiim dillerde bir sikintidir.

Ancak Python da degiskenler ¢ok fazla yer kapladigindan bellek ciddi bir sorun olacaktir. Python’un
sagladigi islevsellik diger dillere gore Ustlinlik olmasina karsin bellek tiketimi cok yliksektir. Bellek

sikintisinin oldugu bir yerde python bir dezavantaj olacaktir.

Pythonda Veri Tirleri

Veri tiirt, bir degiskenin tizerindeki kisitlamadir. Ornegin veri tiirii int olan olan degisken bir tam sayi
icerir, veri tlirl float (kayan nokta) olan bir degisken ondalik deger icerir. Her degiskenin bir veri tiru
vardir. Diger dillerde degisken tanimlanirken belirtmek zorundayiz, ancak python da belirtmek zorunda

degiliz, python bir degiskenin veri tipini kendisi yorumlar.

Sayisal :int, float, complex

String :str

Sirali : list <<-[], tuple<<-() no element, range()
Sozlik : dict<<-{'key’:'value’,...}

Set :set<<- {} no element

Boolean—>True,False

Sayisal (Numerik)

x=5 #int

y=10.2 #float

String

adi="yahya" #string
soyadi="demircan’ #string

String bilgi elemanlarina erigsim

adi="nefise"

print(adi) #nefise

print(adi[2]) #f bastan 2. Elaman (ilk eleman indisi 0 dir !!!)

print(adi[-1]) e son eleman
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print(adi[-3]) #i sondan 3. eleman
print(adi[0:3]) #nef  [start:stop]
print(adi[3:]) Hise

print(len(adi)) #6

Sirali (sequence)

Listeler: sirali bir veri koleksyonudur. Diger dillerdeki diziler gibidir. Burada elamanlarin ayni tir
olmasi gerekmediginden oldukca esnektir.

meyveler=["elma","armut","tGzim" #ayni tir bilgi
karisik=["1zgara","salata",300] #farkli tur bilgi
hobiler=[] #bos liste

Liste elemanlarina erigim
karisik=["1zgara","salata",300] #farkli tur bilgi

print(karisik[1]) #string sonuc salata
print(karisik[1:2]) #sonuc yine liste [‘salata’]
print(karisik[-1]) # son eleman 300

Listeye Eleman ekleme
karisik.append("tath")
print(karisik) # ['1zgara', 'salata’, 300, 'tath']

Liste Boyutunu alma
print(len(karisik)) #4

Listeden eleman Silme

karisik.remove(“tath”) #deger vererek silme
print(karisik) # ["1zgara', 'salata’, 300]
karisik.pop(1) #indis vererek silme
print(karisik) # ["1zgara', 300]

tuple: Listeye cok benzeyen nesne koleksiyonudur. Depolanan degerler farkli tiirde olabilir. Listeden
ne farki var sorusu akla gelebilir. Tuple’a yeni eleman eklenmez, bir eleman silinmez, silinecekse
tiimden silinir. Neden tuple sorusuna; degerleri degismeyen yani sabit olan veri ve bellekte daha az yer
kaplamasi tercih sebebi olabilir

gunler=("p.tesi","sali","¢ars","pers","cuma","c.tesi","pazar")

print(gunler) # ('p.tesi', 'sall', 'cars', 'pers', 'cuma’, 'c.tesi', 'pazar’)
print(gunler[0]) # ‘p.tesi’

print(gunler[-1]) # ‘pazar’

print(gunler[0:3]) # ('p.tesi', 'sall’, 'cars')

print(len(gunler)) #7 elemanl

range: Belirli aralikta tam sayilari elde etmek icin kullanilir. Genellikle for dongilerinde kullanihir.
sayilar=range(0,10) #0 dahil 10 a kadar tam sayilar 0,1,..,9

print(sayilar)

ciftSayi=range(0,15,2) #0 dahil 15 e kadar 2 artimla tam sayilar 0,2,4,...,14
print(ciftSayi[1]) #2

print(len(ciftSayi)) #8 elemanli
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sozliik (Dictionary): Bir anahtar Gizerinden veri tutan ve aramayi bu anahtar lizerinden kisa siirede
yapmaya yarayan veri tridir. Anahtar ve deger ciflerinden olusur. Siralanamaz ancak degistirlebilir.
Json veri formatina benzer, json formatindaki verilerin python dict yapisina aktarilarak islenmesi

saglanir.

ogrenci={'adi':'yahya','soyadi':'"demircan’,'sinifi':4} #dict >{'key’:value,...}
print(ogrenci['adi']) #key’i adi olanin degeri yahya

ogrenci['adi']="Nefise' #key'i adi olani Nefise ile degistirir

ogrenci['mobil']=555123456  #yeni item (68e) ekler

print(ogrenci)

del ogrenci['mobil'] #key’'i mobil olan itemi siler

print(ogrenci) #{'adi": 'Nefise', 'soyadi': 'demircan’, 'sinifi': 4}
print(len(ogrenci)) #3 item oldugunu verir

print(‘adi' in ogrenci) # ogrenci icinde adi key’ini sorgular True

print(‘demircan’ in ogrenci) # deger sorgulamiyor False

Operatorler

Aritmetik Operatorler

a=7

b=3

print (‘Toplam: ', a + b) # Toplam: 10

print ('Fark: ', a - b) # Fark: 4

print ('Carpim: ', a * b) # Carpim: 21

print ('Bolim: ', a/ b) # Bolim: 2.333333

print (‘ Kat bolima: ', a// b) # Kat bolimi: 2 #kez var

print (Bolimden kalan: ', a % b) # Bolimden kalan: 1 #modiilo
print (Gst alma: ', a ** b) # (st alma: 343 H#power

iliskisel (Karsilastirma) operatorleri

#{'adi'": 'Nefise', 'soyadi': 'demircan’, 'sinifi': 4, 'mobil': 555123456}

operator Tanim Sozdizimi
> Blyuktur: Sol islenen sagdan buylkse dogrudur x>y
< Klguktir: Sol islenen sagdan kiglkse dogrudur X <y
== Esittir: Her iki islenen de esitse dogrudur X ==
= Esit degil — islenenler esit degilse dogrudur xl=y
>= BUyUktUr veya esittir: Sol igslenen sagdan blylk veya ona esitse X >=y
dogrudur
<= KUgUktUr veya esittir: Sol islenen sagdan kiguk veya ona esitse X <=y
dogrudur
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Kosul: iki degisken yada bilginin birbiriyle karsilastirlmasidir. Kariglatirmada iliskisel operatérler
kullanilir.

Ornek:

a=7

b=2

print(a>b) #a>b kosulunun sonucu:True
print(a!=b) H#True

print(a==b) #False

Mantiksal operatérler

iki kosulun sonuglarina gére yeni bir karar olusturmak icin and, or ve not operatorleri kullanihir.
and: her iki kosulunda True olmasi, sonucunda True, aksi halde False olmasidir

or:Kosullardan birisinin True olmasi, sonucunda True olmasi, akdi halde False olmasidir.

not: Kosulun sonucunu tersine ceviririr.

Ornek:

a=7

b=3

c=0

a>b and c<10

birinci kosul (a>b) ile ikinci kosulun(c<10) birlestirilmesidir. Birinci kosulun sonucuna X, ikinci kosulun
sonucuna Y denilirse (X ve Y nin sonuglari True yada False olacaktir), bu na gére asagidaki tablo
olusturulabilir.

X XandY XorY not(X) not(Y)
T T T F F
T F T F T
F F T T F
F F F T T
a>b and c<10 >>>Tand T >>>Her ikisi de T oldugu icin sonuc True olacaktir

a>0 or b>0 >>>TorT >>>en az bir tane T oldugu i¢in sonuc True olacaktir
a>0or b>10 >>>TorF >>> en az bir tane T oldugu i¢in sonuc True
a>0 and b>10 >>>Tand F >>>her ikiside T olmaliydi sonuc False
Atama Operatorleri
operator Tanim Sézdizimi
= ifadenin sag tarafindaki degeri sol taraftaki islenene atayin X=y+z
+= Ekle ve Ata: Sag taraftaki isleneni sol taraftaki islenenle ekleyin a+=b
ve ardindan sol islenene atayin a=atb
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operator Tanim Sozdizimi
= Cikart VE: Sag isleneni sol islenenden ¢ikar ve ardindan sol a-=b
islenene ata: Her iki islenen esitse dogru a=a-b
*= Carp VE: Sag isleneni sol iglenenle ¢arp ve ardindan sol a*="h
islenene ata a=a*b
/= Bol VE: Sol igsleneni sag islenenle bolin ve ardindan sol al=b
islenene atayin a=a/b
%= Katsay! VE: Sol ve sag islenenleri kullanarak moduld alir ve a%=»b
sonucu sol islenene atar a=a%b
Ornek:
a=4 #atama
b=5
a+=b #a=a+b
print(a) #9
a/=b #a=a/b
print(a) #1.8
a=10
a%=3 #a=a%3
print(a) #1
X=y # error ¢linkl y degiskeni ortamda yok
X+=y # error
+ operatorii string verileri birlestirecektir.
Ornek:
k=3
y="yahya”
print(k+y) #hataya sebep olacaktir. Virgil kullanilarak yazdirlabilir
print(k,y) #3 yahya

Tir Donlisimii:

Ortiilii doniisiim: Python yorumlayicisi otomatik olarak veri déniisimii yapar.

Ornek:

x=5

y=10.2

z=x+y #z otomatik olarak float oldur. Veri kaybi olmamasi icin int degil float donisti
Acik Donilisiim: Kullanici gereksinimine gére manuel olarak degistirilir, veri kaybi riski olabalir.
int(a,base)

s="101" #string

print(int(s)) #taban yazilmaz ise 10 tabaninda

print(int(s,2))

float(s)

s="101"

print(float(s)) #101.0
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ord() ve chr()

s="A"

print(ord(s)) #simgesi A olanin aski kodu 65 verir

Xx=65

print(chr(x)) #Asci kodu 65 olan sayinin karakterini verir
str()

y=15.5

print(str(y))

print("*"+str(y)+"*")  #Ug str birlestirilebilir oldu

tuple() : Bu fonksiyon bir demete donustirmek icin kullanihr .
set() : Buislev, set'e donistiruldikten sonra tiirli dondirir .
list() : Bu fonksiyon , herhangi bir veri tipini bir liste tipine donlstiirmek icin kullantlir .
Ornek:

metin="Ankara"

t=tuple(metin)

print(t) #('A', 'n', 'k', 'a', 'r', 'a’)

print(t[1]) #n

s=set(metin)

print(s) #{'a','r','A", 'n', 'k'}
#print(s[1]) #set tirinde erisim yoktu, for ile erisilebilir a #rasgele grinti, yinelenen
foriins: r harf yok eder!

print(i) A

n

listem=list(metin) k
print(listem) #['A', 'n', 'k', 'a", 'r', 'a']
print(listem[1]) #n

Pythonda Girdi (input)

Programcilikta yazilan program kullanicilardan veri alma ihtiyaci duyabilir. Bu veri alma yollarindan
birisi de klavyedir. Cogu programda oldugu gibi pythonda da input kullanilir.
degisken=input(“mesaj”)

Ornek:

Klavyeden isim girip ekrana yazdiralim.

adi=input("isminizi giriniz:")

print(adi)

Ornek:

iki say! giriniz, toplamini ekrana yazdiriniz.

x=input("ilk sayiyi giriniz:") #klv girilen her zaman string unutmayalim

y=input("ikinci sayiyi giriniz:")
z=float(x)+float(y)
print(z)

Pythonda Kontrol Akisi-Karsilastirma
if ifadesi: En basit karar verme ifadesidir. Belirli ifade yada ifade blogunun yapilip yapilmamasina
karar vermek igin kullanilir.
if kosul:
#kosulun sonucu True ise yapilacaklar
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Pythonda blok ifadesi girintilerle yapilir. if blogunun bittigini, if ile ayni hizadaki ifade belirler.
Ornek:
x=10
if x>5:
print(“x 5 den blylktir”)
print(“if in ici”)
print(“if in bittigi yerdir, her zaman calisir”)

if-else ifadesi
if kosul:

#kosul dogru ise yapilacaklar
else:

#kosul dogru degilse yapilacaklar

Ornek:
x=10
if x>5:
print(“x 5 den blytktir”)
print(“true blok ici”)
else:
print(“x 5 den biyiik degildir”)
print(“else blok ici”)
a=3 #if blogunun bittigi satir, her zaman calisir
print(“program bitti”)

Ornek:
Klavyeden girilen sayi rakam midir ? Ne olursa olsun 2 katini da yazdiriniz.

sayi=int(input("sayi giriniz")) #say girilir girilmez int gevirilip ataniyor
if sayi>0 and sayi<10:
print("girilen ",sayi," sayisi rakamdir")
else:
print("girilen ",sayi," sayisi rakam degildir")
print(sayi*2)

if-elif-else ifadesi:
Karar verilecek ifade bazen birden fazla duruma sahip olabilir. Bu durumlara karsi yapilacaklar igin
karar vermede if-elif kullanmak daha hizli ve anlasilir olur.
if kosull:
#kosull true ise yapilacaklar
elif kosul2:
#kosul2 true ise yapilacaklar

else:
#yukaridaki kosullara uymadiginda yapilacak
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Ornek:

Klavyeden girilen sayinin 100 sayisina gore durumu nedir? Her durumda sayinin 100 den farkini
yazdiriniz.

Sayi1 100 den biyiik olabilir, kiiclik olabilir ya da esittir.

sayi=int(input("sayi giriniz"))
if sayi>100 :

print("girilen ",sayi," sayisi 100 den biyuk")
elif sayi<100:

print("girilen ",sayi," sayisi 100 den kigtk")
else:

print("girilen ",sayi," sayisi 100 e esit")
print(sayi-100)

Tekrarlama Yapilari — Dongiiler
Bir kod blogunun birden fazla kez tekrarlanmasi, ardisik sayilara gore islem yapilmasi, bir dizinin
elemanlarina erisim yada dosya okunmasi gibi durumlarda kullanilr.

For déngiileri
Pythonda diger dillerde oldugu gibi for(i=0;i<n;i++) gibi bir kalip yoktur. Pythonda sirali gegis yani
string, list, tuple, set, dict yada range gibi bir yineleme yapmak icin kullanilir.

For déngiisii ve String:
String ifadenin her bir elemani ele almak igin kullanilabilir.

Ornek:

metin="Ankara"

for harf in metin:
print(harf)

O S O xS >

metin degiskenin her bir elemani harf degiskenine aktarir ve metin degiskenin sonuna kadar devam
eder.

Ornek:
Klavyeden girilen ciimlede a harfinden kag tane vardir. Bunu yapacak fonksiyon var ama biz konuyu
anlayabilmek igin kendimiz kod yazalhim.
metin=input("Bir cumle giriniz")
adet=0
foriin metin:
if(i=="a"):

adet+=1

print(adet," tane a vardir")

For déngiisii ve List:
Listenin her bir elemanina erismek icin kullanilir. Her bir eleman i degiskenine liste sonu gelinceye
kadar atar.
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Ornek:
meyveler=["elma","armut","kiraz","kayisi"]
foriin meyveler:
print(i)
For déngiisii ve Range:
Ardisik sayilarla islem yapmak igin range ile beraber kullanilir.
Range(start,stopl,step]) bu fonksiyon start dahil, stop degerine kadar (harig) verilen step kadar
artirarak tamsayilar Gretir. Step yazilmaz ise varsayilan artim 1 dir.

Ornek:
1 den 10 kadar olan tam sayilari ekrana yazdiralim.
foriinrange(1,10):

print(i) #123456789 altalta yazdirilir.

Ornek:
Cift rakamlari ekrana yazdiralim.
foriin range(0,10,2):
print(i) #0 2 4 6 8 alt alta yazdirilir.

Ornek:
Klavyeden girilen sayinin rakamlari toplamini bulalim.
sayi=input("Bir say! giriniz")

toplam=0
foriin sayi: #klv girilen bilgi string idi, boylece string lGzerinde ilerleme yapilir.
toplam+=int(i) #i ler string unutulmamali

print(toplam)

while Dongiisii
Belirtilen bir kosul dogru oldugu stirece while blogu icerisindeki kodlar tekrar edilir.
While kosul:

Yapilacaklar

Ornek:
Rakamlari ekrana yazdirahm.
i=0
while i < 10:
print(i)
i+=1

Akla su soru gelebilir, bu islemi for ile daha kolay yapabilirdik. Bu soru igin dogru olur.

Ornek:
0 ile 2pi arasindaki degerlerini 0.1 artimlarla ekrana yazdiralim. Burada artim miktari ondalik
oldugundan for burada kullaniimaz.
i=0
while i<2*3.1415:
print(i)
i+=0.1

Ogr. Gor .Yahya Demircan Ver:1.0 Page 11 of 15



AST217 Bilgisayar Programlama

Soru:
y=1,2,3... degerleri i¢in x=x+y degerini x>30 oluncaya kadar hesaplayarak x degerini ekrana yazdiriniz.

Soru:
1+2+2+3+3+3+4+4+4+4+... bu 6rlintinln sonucunu 1920 ye kadar hesaplayip ekrana yazdiriniz.

import-Modiil Cagirma

Daha 6nceden bizim yazdigimiz yada baskalarinin yazdigi python programini (modiliinii) ¢agirma
islemidir.

Ornegin belirli aralikta rasgele tam sayiya ihtiyacimiz var. Bunun icin yazilmis hazir modiiller vardir
ondan yararlanmak icin import edilmesi gereklidir.

Ornek:
import random
print(random.randint(1, 16)) #1 ile 16 arasinda rasgele tam sayi Uretir.

Ornek:

Bilgisayarin zamanina ihtiyacimiz varsa datetime modili import edilir.

import datetime

current_time = datetime.datetime.now()

print(current_time) #2023-08-08 13:57:23.186969

Benzer sekilde sunlarda elde edilebilir.

print("Year :", current_time.year)

print("Month : ", current_time.month)

print("Day : ", current_time.day)

print("Hour : ", current_time.hour)

print("Minute : ", current_time.minute)
print("Second :", current_time.second)
print("Microsecond :", current_time.microsecond)

Zamani Bigimlendirme igin time modull kullanilabilir.

Ornek:

import time

curr_time = time.strftime("%H:%M:%S", time.localtime()) # Tarih icin "%d:%m:%Y"
print("Su anki saat ", curr_time) # Su anki saat 14:01:06

Yapmak istediginiz programa gore daha 6énce hazirlanmis bir cok modul bulabilirsiniz.

Pyhon girdi/cikti, path listesi, modul listesi :import sys
isletim sistemi komutlarini yiiriitmek igin : import os #liste=os.listdir(path)
Matematik islemler igin :import math

Kiitiiphane Kurulumu
Bazi moduller python ile yerlesik gelmeyebilir. Harici modul kullanmak i¢in gerekli kiitiiphaneyi
install (yikleme) gereklidir, sonra import edilir.

Ornegin Numpy kiitiiphanesi dizilerle calismak tizere kullanilan bir kiitiiphanedir. Pyhon liste’ lerine
gore ¢ok hizli calismakta ve islevselligi fazladir. Numpy kullanmak igin dncelikle install edilmesi
gereklidir.
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Pip sisteminizde kurulu ise (pip kurulumu: c:\>python -m pip install -U pip )
C:\>pip install numpy
Artik numpy kitiphanesi ¢alismaniza dahil edilebilir.

Ornek:

import numpy

dizi = numpy.array([1, 2, 3, 4, 5])
print(dizi)
print(numpy.sum(dizi))

numpy fonksiyonlarina erisirken numpy.sum seklinde yazilmaktadir. Burada numpy kelimesi yerine
kisaltma olarak np kullaniimak istenirse yukaridaki program asagidaki gibi yazilmalidir.

import numpy as np
dizi = np.array([1, 2, 3, 4, 5])
print(np.sum(dizi))

Normalde python listesinde dizinin elemanlarinin toplamini direk bulamazken np de bu mevcut.
Sayilarla ugrasan yazilimcilar daha ¢ok np’yi tercih ederler.

Ornek:

Su sekilde bir listemiz olsun sayilar=[5,7,3,2,15,3,6,8]

Biz bu sayilarin ortalamasindan kiiclk olanlarin listesini gormek istersek bunu normal kosullarda
standart (soldaki) kodlarla yazarsak : ort:6.125

sayilar=[5,7,3,2,15,3,6,8] import numpy as np
toplam=0 dizi=np.array([5,7,3,2,15,3,6,8])
for sayi in sayilar: print(dizi[dizi<np.average(dizi)]) #[53236]
toplam=toplam + sayi print(np.where(dizi<np.average(dizi)))  #rrayio.2 3,56, dtypesintsa))
ort=toplam/len(sayilar)
print(ort) np ile daha az ifadelerle ayni sonuca erisilebilir. Np.where
for sayi in sayilar: ifadesiyle de bu sayilarin konumunu elde edebilirsiniz.
if(sayi<ort):
print(sayi) #53236

Soru:

16,7,13,12,15,33,26,18,14 sayilarinin median degerini bulunuz. A) Numpy kullanmadan, b) numpy
kullanarak

Median :siralanmis verilerin ortasindaki degeridir. Dizimiz 9 elemanli, ortasi 5 dir

[7, 12, 13, 14, 15, 16, 18, 26, 33]

import math import numpy as np
dizi=[16,7,13,12,15,33,26,18,14] dizi=[16,7,13,12,15,33,26,18,14]
dizi.sort() print(np.median(dizi))

orta=math.floor(len(dizi)/2)
print(dizi[orta])

dizi cift sayida olursa nasil olacak
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Kullanici Fonksiyonlari:

Bir kod blogu birden fazla kez yazilacaksa bu yapilmaz, yerine bu kod blogu fonksiyon haline getirilir.
Kag kez istenirse ¢agirilir. Dahasi bu fonksiyon baska programlarda da ¢agirilarak kullanilir. Bir kez yaz,
defalarca kullan. Boylelikle zamandan kazanilir, kod karmasasindan kurtulunur ve miidahale
gerektiginde tek yerden yapilarak hatalarin 6niine gegilir.

Buna 6rnek genelde kombinasyon sorusuna cevap aranilarak verilir. C(8,5)=8!/((8-5)!*5!
Bu bagintida Ug kez faktoriyel almak gerekiyor, normal programlama mantigiyla sdyle (solda)

x=1 #8!igin def faktor(a):
y=1 #(8-5)!igin f=1
z=1 #5!icin foriinrange(1,a+1):
foriinrange(1,8+1): f=f*i
x=x*i return f
foriinrange(1,8-5+1):
y=y*i print(faktor(8)/(faktor(8-5)*faktor(5))) #56.0
foriinrange(1,5+1):
z=z%i
print(x/(y*z)) #56.0

Bu faktoriyel icerek moduilimiizii matematik.py olarak kaydedip baska bir programda kullanabiliriz.
Daha 6nce import yapmayi gormustik. Simdi baska bir 6rnekte matematik.py kullanacagiz.
Matematik.py ile ornek uygulama ayni dizinde olmalidir (Simdilik).

Ornek:
import matematik
print(matematik.faktor(5))

ciktida 56.0 ve 120 veriyor, bunun sebebi en alttaki print satirini silmek olmaldir (Simdilik). Ayrica
kullanirken kisaltma kullanilirsa 6rnegimiz su sekilde olmalidir.

import matematik as mat

print(mat.faktor(5))

from — import ile kismi dahil etme
Bir kiitiphaneyi import ile dahil ederken o kitliphanedeki tiim modiillerin yerine bize gereken
modli dahil edebiliriz.

Ornek:
math kitliphanesinde onlarca modiil sin, cos, ..., exp, log, factorial,...,pi vardir. Bize sadece pi sayisi
gerekli digerleri kullanmayacagiz o zaman programimiz su sekilde olmalidir.

from math import pi

print(pi)

Dosya islemleri
Verilerin kalici olarak HDD saklanmasi dnemlidir. Veriler HDD de dosya igerisinde saklanir. Dosya
islemleri olarak adlandirlan bu islemde yazma yada okuma olarak islem yapilir.

Dosyalarda gelisiglizel veri de saklanabilir, ya da belirli bir formatta (dlizende) veriler de saklanabilir.
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Ornek: hatirlat.txt

Selam diinya

Ay sonlarinda borglar 6denecek
Haziran ayinda final sinavi var

Bu verilerin bir dlizeni yok, kisisel verileri hatirlamak amaciyla dosyada saklanir.

Ornek: Biraz diizenli veriler icin rehber.txt
Yahya Demircan 05351234567

Emrullah Ecik 0542987456

Mubhittin 05331234567

Sabri Kerem 05221235456

Bu dosya da bize biraz da olsun diizenli veri tutuluyor izlenimi veriyor. Peki bu dosyayi okurken
birilerinin bilgileri tam iken, birilerinin bilgisi eksik bu da bizi hataya gétiiriir mi. insan gdzii bunu
goruyor, ama programcilikta bu isler boyle olmuyor. Herkesin soyadi var mi ?, iki isimli olan var mi ?

Ornek: Diizenli veriler icin rehber.txt séyle olmalidir.
Yahya;Demircan;05351234567
Emrullah;Ecik;0542987456

Muhittin; ;05331234567

Sabri Kerem; ;05221235456

Bu dosya 4 siitun bilgi iceriyor, kimisinin soyadi yok, kimisi iki isimli olarak yer aliyor. Okuma
isleminde hataya sebep olmayacaktir. Burada verileri bir birinden ayiran bir isaret var. Buna ayrag
(delimiter) denilir.

Ayrac; bosluk, virgtil, noktal virgil gibi herhangi bir karakter olabilir.

Gorinmeyen isaretler: Hareketli dosya imleci, her satir sonunda EOL, dosyanin en altinda EOF gibi
isaretler bulunur. Bunlar bize dosya islemede yardimci olurlar.

Dosyalar Gzerinde farkli islemler yapilir. Buna veri isleme denilir ve Bunlar;
e Yeniveri ekleme,
e Verileri sorgulama,
e Veri Gincelleme,
e Kayit Silme
islemlerinden olusur.

Yukarnidaki islemlerin yapilabilmesi igin;
e Dosya acilir
e Okuma/Yazma yapilr
e Dosya kapatilir.
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